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Zmluvné strany

Zmluvnymi stranami st Deutsche Telekom AG (dalej: Deutsche
Telekom), Friedrich-Ebert-Allee 140, 53113 Bonn (Okresny sud
Bonn HRB 6794) a zakaznik.

Za zékaznikov sa povazuju iva spotrebitelia. Spotrebitelom sa
stava kazda fyzicka osoba uskutocnuijtca pravny tkon, ktory nie
je vykondvany za ucelom podnikatelskej aani samostatnej
zarobkovej ¢innosti.

Sluzby Gamesload nie su poskytované zakaznikom v Nemecku,
stiahnutie hry pre zakaznikov vNemecku je technicky
zamedzené a nie je pripustné.

Aj ked zmluvné podmienky vyrobcu softvérovych hier alebo
inych tretich oséb stanovuju inak, Deutsche Telekom je
wluénym zmluvnym partnerom zakaznika v pripade kupy
predmetnej hry.

Predmet Zmluvy
Predmet Zmluvy vyplyva ztychto VSeobecnych obchodnych
podmienok (VOP). Tieto upravuji nadobudnutie a uzivanie
softvérovych hier.

Registracia

Predpokladom na vyuZivanie Gamesload sluZieb je vykonanie
registracie. Registracia je bezplatna.

Po odoslani registratného formulara je zakaznikovi dorucena e-
mail, v ktorom bude vyzvany na potvrdenie svojej registracie.
Kliknutim na odkaz, ktory sa nachadza v e-maily, potvrdi
zakaznik svoju registraciu.

Gamesload zakaznicky ucet

Na zéklade Uspesnej registracie je zdkaznikovi vytvoreny vlastny
Gamesload zakaznicky Gcet na dobu neurcitu.

Na zéklade Gamesload zakaznickeho Uctu PouZivatel ziskava
opravnenie vyuzivat Gamesload sluzby, pricom na vyuZzivanie
jednotlivych Gamesload sluzieb je potrebné uzatvorit dodatoéné
zmluvy.

Zakaznik mbze svoj zakaznicky Ucet kedykolvek vypovedat
zaslanim e-mailu na support@gamesload.sk, ktorym poZiada o
vymazanie svojho zékaznickeho uctu.

Zékaznicky Ucet je mozné prostrednictvom Deutsche Telekom
kedykolvek vypovedat pisomnou formou alebo e-mailom.
Zakaznik je opravneny previest svoj Gamesload zakaznicky ucet
na tretiu osobu len s predchadzajicim pisomnym sthlasom
spolo¢nosti Deutsche Telekom.

Uskuto¢nenie Zmluvy

Pokial' nie je dojednané inak na zaklade osobitnej zmluvy,
zmluva o poskytnuti sluzby Gamesload sa povazuje za
uzatvorent  doruéenim  potvrdenie  objednavky  alebo
poskytnutim  Gamesload sluzby spolo¢nostou Deutsche
Telekom.

Sluzby Deutsche Telekom

V zévislosti od technickych a prevadzkovych moznosti, Deutsche

Telekom poskytuje nasledujlce sluzby:

Softvérové hry

Deutsche Telekom poskytuje zakaznikom softvéry hier na

stiahnutie.

Pravo na pouzitie

a) Deutsche Telekom udeluje zakaznikovi priestorovo a ¢asovo
neobmedzené a nevyhradné pravo na pouzivanie softvéru
hier. Toto pravo nie je mozné sublicencovat, t.j. udelit tretej
osobe.

b) Zakaznik je opravneny skopirovat softvér hier z internetovej

stranky Deutsche Telekom na pevny disk (alebo na iné

zariadenie velkokapacitnej pamate) pouzivaného poditaca,

ako aj nahrat program do pracovnej paméate za Ucelom

instalacie. Okrem toho je klient opravneny vytvorit jednu

zaloznu képiu.

Komer¢né pouzivanie softvéru hier je vylucené, obzvlast

ostatné rozmnozovanie (vynimajuc bezpecnostnu kopiu),

odovzdavanie a distribucia.

d) Dal$i predaj tretim osobam je pripustny okrem osobitne
oznaceného softvéru hier spoloc¢nosti Electronic Arts GmbH,
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za predpokladu, ze zdkaznik vymaze softvér hier vratane
pripadnych bezpecnostnych kopii, ktoré si vytvoril.

e) Zakaznik nie je opravneny pouzivat softvér hier na viacerych
pocitacoch stcasne. V pripade zaujmu pouzivat softvér hier
na inom pocitaci, je zdkaznik povinny najprv vymazat softvér
hier zo starého pocitaca, a to pred instalaciou na iny poditac.

Aktivacia produktu

a) Urcité softvéry hier pred prvym pouZitim vyzaduju aktivaciu
produktu cez Deutsche Telekom. Konkretizacia softvérov
hier, ktoré vyZaduju aktivaciu podla predchadzajuce;j vety, je
uvedend pri jednotlivych softvérovych hrach. Pri aktivacii
produktu ide otechnické opatrenie, ktoré ma za ulohu
zabranit pouzivaniu softvérov hier, ktoré suv rozpore so
VSeobecnymi  obchodnymi  podmienkami alebo inak
odporuju zakonu.

b) V ramci kipy a aktivacie produktu je zakaznik povinny uviest
nasledujuce informacie (aktivacné udaje).

O priezvisko, meno, adresa
© e-mailova adresa
o Potrebné tidaje k spracovaniu platby
— Cislo kreditnej karty v pripade platenia kreditnou kartou
alebo
— Paypal - a Click&Buy Log-In - Udaje, v pripade platenia
cez tieto systémy.

c) Aktivacné Udaje, uvedené v ¢lanku 6.3 b) budu prenesené
online do Deutsche Telekom. Po prenose aktiva¢nych tdajov
za$le spolo¢nost Deutsche Telekom zakaznikovi aktivacny
kod. To nastane bud automaticky cez internet a aktivacia hry
sa vykond online alebo prostrednictvom e-mailu. V pripade
automaticke] aktivacie dostane zakaznik paralelne e-mail,
ktory obsahuje ako aktivany tak aj transakény kod
k nadobudnutiu produktu. Kazdy potvrdzovaci e-mail je
potrebné starostlivo uschovat, nakolko je moZné, Ze
aktivaény kod atransakéné Cislo bude este potrebné pouzit
zdbvodu dalSich _aktivacii. Udaje si zakaznik moze
skontrolovat v ramci funkcionality ,M6j Gamesload” Softvér
hier je moZzné pouzivat na tom pocita¢i, na ktorom bola
vykonana inStalacia a aktivacia produktu.

d) Ak chce zakaznik vykonat instalaciu softvéru hier na iny
pocitaé, musi sa vykonat obnovena inStalacia a aktivacia
produktu. |vpripade zmien hardvéru a/alebo softvéru
pocitaca, na ktorom zakaznik vykonal instalaciu softvéru hier
a aktivaciu produktu, bude zakaznik povinny s najvac¢$ou
pravdepodobnostou opatovne produkt aktivovat, a to tak, Ze
aktivacny kod zadd manuadlne, popr. ak by povodny aktivacny
kod uz nebol platny, poziadat o novy aktivaény kéd pomocou
zakaznickej podpory na e-mailovej adrese
support@gamesload.sk.

e) Zakaznik a ind osoba, ktora nadobudla softvér hier podla 6.2
d), je opravnena vykonat [ubovolne ¢asto opétovné aktivacie
produktu v zmysle ¢lanku 6.3, a to pocas dvoch rokov po
stiahnuti softvéru hier, za predpokladu, Ze nebudu porusené
VSeobecné obchodné podmienky, najméa ¢lanok 6.2 c)
V zavislosti od softvérov hier je mozné zadanim aktivacného
kodu vykonat jeden az tri opétovné aktivacie produktu cez
internet. DalSie aktivacie produktu si mozné len v tom
pripade, ak zdkaznik prostrednictvom e-mailu poZiada
oreaktivaciu  svojho  kdédu aaktivaény kod  bude
spolo¢nostou Deutsche Telekom opatovne aktivovany. E-
mail, ktorym zékaznik Ziada o reaktivaciu aktivaéného kédu,
musi obsahovat samotny kdéd ako aj transakéné Cislo.
Kontaktné informacie, na ktoré moze zakaznik zasielat svoje
poziadavky, su uvedené v Casti http://gamesload.zoznam.sk/
contact.  Dalsie informacie najde  zakaznik na
www.gamesload.sk v sekcii Pomoc.

Zmeny v programe

a) Spatny preklad zdrojového kdédu do inej formy kddu
(dekompilacia), ako aj ostatné druhy spatného spristupnenia
rozli¢nych vyrobnych faz softvéru hier (reverzné inZinierstvo)
sU povolené iba vtedy, ak sa uskutoénia za Ucelom ziskania
potrebnych informacii k dosiahnutiu interoperability nezavisle
vyvinutého pocitacového programu atieto informacie nie su
inym spdsobom dostupné.

b) Vykonat zmeny vprograme za Uéelom odstranenia chyb
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alebo rozirenia rozsahu funkcii je zakazané.

c) Informéacie o vyhrade autorskych prav, ochranné znamky a
oznacenia inych prav priemyselného vlastnictva alebo sériové
Cisla ainé znaky, ktoré sluzia kidentifikacii softvéru hier,

nesmu byt za Ziadnych okolnosti odstranené alebo
_ pozmeneng.
Udaje o akosti produktu
Zverejnenim  Udajov o poskytovanych  sluzbach  alebo

zverejnenim ostatnych popisov softvéru hier, i v pripade odkazu
na DIN a/alebo iné normy, Deutsche Telekom neprebera zaruku
za akost softvéru hier.

Povinnosti a zavazky zakaznika

Zékaznik je povinny najma:

a) Osobné pristupové udaje (ako prihlasovacie meno, heslo) nie
je povolené spristupnit tretim osobam a je potrebné ich
chranit pred spristupnenim tretim osobam. Zdoévodu
bezpecnosti je nutné pristupové Udaje v pravidelnych
Casovych intervaloch obmienat. Vpripade, ak nastane
podozrenie, Ze neopravnené osoby ziskali informéacie
o pristupovych  Udajoch, je zékaznik povinny tieto
bezodkladne zmenit. UloZenie pristupovych (dajov na
elektronické paméatové médium (napr. PC, USB-klu¢ a CD-
ROM) sa mdzZe vykonat len v zaheslovanej podobe.

Deutsche Telekom ajej zastupcovia nezodpovedaju za
naroky tretich stran v dosledku neopravneného pouZitia
Gamesload sluzieb asluzieb spojenych s Gamesload
sluzbami zakaznikom, alebo boli zrealizované so suhlasom
klienta alebo za naroky, ktoré vyplyvaju zo sporov tykajucich
sa predovSetkym prava na ochrany dat a Udajov , autorskych
ainych prav suvisiacich s uzivanim Gamesload sluzieb. Ak
zakaznik zisti alebo na zaklade okolnosti je mozné
predpokladat, Ze mal zistit, Ze takéto porusenie hrozi, je
povinny o tejto skutocnosti bezodkladne informovat
Deutsche Telekom.

Deutsche Telekom je opravnenad, v pripade zavaznych poruseni
povinnosti zakaznika, ako aj v pripade odévodnenych podozreni
z porusenia povinnosti, zablokovat Gamesload zakaznicky Ucet.

k)

Platobné podmienky

Zuctovanie cien k uhrade za vyuzivanie Gamesload sluzieb sa
realizuje spdsobom, ktory si zvoli zakaznik.

Ceny st uvedené v prislusnom zobrazeni online.

Zékaznik je povinny uhradit aj tie ceny, ktoré vznikli opravnenym
a neopravneny pouzivanim Gamesload sluzieb tretimi osobami,
v tom pripade v takom rozsahu, v akom je zékaznik zodpovedny
za ich uzivanie.

Deutsche Telekom AG, 14.06.2010
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Zapocitanie a zadrzné p ravo

Zéakaznik mbze zapoditat svoje naroky len v tom pripade, ak boli
ako protindroky uznané za pravoplatné alebo zo strany
Deutsche Telekom za nesporné. Okrem toho je klient opravneny
k uplatneniu zadrzného prava, ak sa jeho protinavrh zaklada na
tom istom zmluvnom vztahu.

Zodpovednost

V pripade umyslu alebo hrubej nedbanlivosti, ako aj pri
nedostatku garantovanych vlastnosti, zodpoveda Deutsche
Telekom neobmedzene za spdsobené $kody.

Pri lahkej nedbanlivosti zodpoveda Deutsche Telekom v pripade
ujmy na zivote, tele alebo zdravi neobmedzene. Ak sa Deutsche
Telekom z dévodu lahkej nedbanlivosti pri poskytovani sluzby
dostane do omeskania, ak sa poskytovanie jej sluzby stane
nemozné alebo ak Deutsche Telekom porusila podstatné
povinnosti, obmedzuje sa zodpovednost za vecné a majetkové
Skody na predvidatelnd Skodu. Pod pojmom podstatné
povinnosti sa rozumeju povinnosti, ktorych splnenie je
predpokladom  riadneho uskutoénenia  Zmluvy, ktorych
porusenie uskutoé¢neniu Zmluvy zabraruje a na ich dodrzanie sa
zakaznik moze spravidla spolahnut.

Za stratu Udajov zodpoveda Deutsche Telekom v pripade lahkej
nedbanlivosti a rozsahom uvedenom v ¢lanku 10.2 vyluéne za
tych predpokladov, Ze zékaznik vykonal zélohovanie svojich
Udajov v primeranych intervaloch a vhodnym sp6sobom, aby ich
bolo moZné opétovne obnovit s vynaloZzenim primeranych
nakladov.

Zodpovednost za vSetky ostatné Skody je vylucend, obzvlast ak
ide ostraty Udajov alebo poskodenia hardvéru, ktoré su
zapri¢inené inkompabilitou  jestvujicich komponentov PC-
systému zakaznika v doésledku potreby vymeny hardvéru a
softvéru, ako aj za poruchy systému vzniknuté ddsledkom
jestvujucich chybnych konfiguracii alebo starsich, rusivych,
neuplne odstranenych ovladacov.

Zodpovednost v sulade s predpismi Zakona o zakonnej
zodpovednosti za produkt zostava neporusena.

Ostatné ustanovenia
Tento pravny vztah sa spravuje pravom Spolkovej republiky
Nemecko, pricom sa nepouziju ustanovenia Zmluvy OSN o

medzinarodnej kupe tovarov a kolizne pravne normy
medzinarodného prava sukromného.
Vpripade rozporu vykladu VSeobecnych obchodnych
podmienok v nemeckom alebo inom jazyku, prednost ma
znenie  VSeobecnych obchodnych  podmienok vjazyku
nemeckom.
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Vertragspartner

Vertragspartner sind die Deutsche Telekom AG (im Folgenden
Deutsche Telekom genannt), Friedrich-Ebert-Allee 140, 53113
Bonn (Amtsgericht Bonn HRB 6794) und der Kunde.

Als Kunden werden nur Verbraucher akzeptiert. Verbraucher ist
jede natirliche Person, die ein Rechtsgeschéft zu einem Zweck
abschliefit, der weder ihrer gewerblichen noch ihrer selbstan-
digen beruflichen Téatigkeit zugerechnet werden kann.

Die Gamesload Leistungen richten sich nicht an Kunden in
Deutschland. Downloads durch Kunden in Deutschland werden
technisch unterbunden und sind nicht zulassig.

Die Deutsche Telekom wird, trotz etwaiger entgegenstehender
Vertragsbedingungen, die vom Hersteller einer Spiele-Software
oder anderen Dritten unmittelbar in eine Spiele-Software einge-
bunden werden, alleiniger Vertragspartner des Kunden fir den
Kauf dieses Spiels.

Vertragsgegenstand

Der Vertragsgegenstand ergibt sich aus diesen Allgemeinen
Geschaftsbedingungen (AGB). Diese regeln den Erwerb und die
Nutzung von Spiele-Software.

Registrierung

Um Gamesload Leistungen nutzen zu kdnnen, ist eine Registrie-
rung nétig. Die Registrierung ist kostenlos.

Nach Absenden des Registrierungsformulars erhalt der Kunde
eine E-Mail von Gamesload, in der er zur Bestatigung seiner
Registrierung aufgefordert wird. Durch Klick auf den in der E-
Mail angegebenen Link bestatigt er die Registrierung.

Gamesload Benutzerkonto

Mit Abschluss der Registrierung erhalt der Kunde zeitlich unbe-
fristet ein eigenes Gamesload Benutzerkonto.

Damit ist er berechtigt, Gamesload Leistungen zu nutzen und zu
verwalten. Zum Erwerb der einzelnen Gamesload Leistungen
sind zusatzliche Vertragsabschliisse notwendig.

Der Kunde kann sein Benutzerkonto jederzeit kiindigen, indem
er per E-Mail an support@gamesload.de die Ldschung seines
Accounts beauftragt.

Das Benutzerkonto ist durch die Deutsche Telekom jederzeit
schriftlich oder per E-Mail kiindbar.

Der Kunde kann sein Gamesload Benutzerkonto nur nach vor-
heriger, schriftlicher Zustimmung der Deutschen Telekom auf
einen Dritten Ubertragen.

Zustandekommen des Vertrages

Vorbehaltlich einer gesonderten Regelung kommt der Vertrag
Uber den Erwerb der einzelnen Gamesload Leistungen mit
Zugang der Auftragsbestétigung, spatestens mit Bereitstellung
der Leistung durch die Deutsche Telekom zustande.

Leistungen der Deutschen Telekom

Die Deutsche Telekom erbringt im Rahmen der bestehenden
technischen und betrieblichen Mdglichkeiten folgende Leistun-
gen:

Spiele-Software

Die Deutsche Telekom stellt dem Kunden Spiele-Software zum
Download zur Verfiigung.

Nutzungsrecht

a) Die Deutsche Telekom rdumt dem Kunden ein nicht aus-
schlieflliches, nicht unterlizenzierbares, raumlich und zeitlich
uneingeschranktes Nutzungsrecht an der Spiele-Software
ein.

Der Kunde darf die Spiele-Software zur Installation von der
Internetseite der Deutschen Telekom auf die Festplatte (oder
auf einen sonstigen Massenspeicher) des eingesetzten Rech-
ners sowie zum Laden des Programms in den Arbeits-
speicher vervielfaltigen. Darliber hinaus ist der Kunde be-
rechtigt, eine Vervielfaltigung zu Sicherungszwecken vorzu-
nehmen.

k=X
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c) Die kommerzielle Nutzung der Spiele-Software ist ausge-
schlossen, insbesondere die sonstige (liber die Sicherheits-
kopie hinausgehende) Vervielfaltigung, Verteilung und der
Vertrieb.

d) Die Weiterverauierung an einen Dritten ist mit Ausnahme der
gesondert gekennzeichneten Spiele-Software der Electronic
Arts GmbH zulassig, soweit der Kunde die Spiele-Software
einschliellich etwaiger Sicherungskopien bei sich 16scht.

e) Der Kunde darf die Spiele-Software nicht auf mehreren
Rechnern gleichzeitig nutzen. Méchte er die Spiele-Software
auf einem anderen Rechner nutzen, hat er die Spiele-
Software vor Installation auf diesem Rechner zunachst vom
alten Rechner zu léschen.

Produktaktivierung

a) Fir bestimmte Spiele-Software ist vor der erstmaligen Nut-
zung eine Produktaktivierung Uber die Deutsche Telekom
erforderlich. Fir welche Spiele-Software dies notwendig ist,
ist online bei der jeweiligen Spiele-Software angegeben. Bei
der Produktaktivierung handelt es sich um eine technische
MaBinahme, die eine nicht den AGB entsprechende oder
sonst nicht rechtskonforme Verwendung der Spiele-Software
verhindern soll.

b) Im Rahmen des Kaufs und der Produktaktivierung hat der
Kunde folgende Informationen anzugeben (Aktivierungs-
daten):

o Name, Vorname, Adresse
o E-Mail Adresse
o Die zur Zahlungsabwicklung notwendigen Daten
— Kreditkartennummer bei Zahlung tber Kreditkarte oder
— die Paypal und Click&Buy Log-In Daten bei Zahlung
tiber diese Systeme.

c) Die in Ziffer 6.3 b) genannten Aktivierungsdaten werden

online an die Deutsche Telekom Ubertragen. Nach Uber-

tragung der Aktivierungsdaten wird ein Aktivierungscode von
der Deutschen Telekom an den Kunden gesendet. Dies
passiert entweder automatisch tber das Internet und das

Spiel wird sofort online aktiviert oder per E-Mail. Im Falle der

automatischen Aktivierung erhalt der Nutzer parallel eine E-

Mail, die ebenfalls den Aktivierungscode sowie einen Trans-

aktionscode fir den Erwerb erhdlt. Jede Bestatigungs-Mail ist

sorgfaltig aufzubewahren, da der Aktivierungscode und die

Transaktionsnummer fiir weitere Aktivierungen bendtigt

werden kénnen. Die Daten stehen dem Kunden auch im

Bereich ,Mein Gamesload* zur Einsicht zur Verfligung. Die

Spiele-Software kann dann auf dem Rechner genutzt

werden, auf dem die Installation und Produktaktivierung

durchgefiihrt wurde.

Mochte der Kunde die Spiele-Software auf einem anderen

Rechner installieren, muss eine erneute Installation und

Produktaktivierung durchgefihrt werden. Auch im Fall der

Anderung von Hard- und/oder Software des Rechners, auf

dem der Kunde die Spiele-Software installiert und die

Produktaktivierung durchgefiihrt hat, muss der Kunde

moglicherweise die Produktaktivierung nochmals durch-

flhren, in dem er den Aktivierungscode manuell eingibt bzw.

Uber den  Support unter der  E-Mail-Adresse

support@gamesload.de einen neuen Aktivierungscode

anfordert, sollte der urspriinglich Aktivierungscode nicht
mehr glltig sein.

Der Kunde und jeder, an den die Spiele-Software ent-

sprechend Ziffer 6.2 d) weiterveraufert wurde, kann noch-

malige Produktaktivierungen im Sinne von Ziffer 6.3 bis zu
zwei Jahre nach Herunterladen der Spiele-Software beliebig
haufig durchfiihren, vorausgesetzt diese AGB, insbesondere

Ziffer 6.2 c), werden nicht verletzt. Je nach Spiele-Software

kdnnen zwischen ein bis drei nochmalige Produkt-

aktivierungen per Internet durch Eingabe des Aktivierungs-
codes erfolgen. Anschliefend sind weitere Produkt-
aktivierungen nur moglich, wenn der Kunde per E-Mail die

Reaktivierung seines Codes angefragt hat und der

o
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Aktivierungscode durch die Deutsche Telekom erneut frei
geschaltet wurde. Die E-Mail zur Reaktivierung des
Aktivierungscodes muss den Code selbst sowie die
Transaktionsnummer enthalten. Die notwendigen Kontakt-
informationen  hierzu ~ findet  der  Kunde  unter
www.gamesload.de/kontakt. Weitere Informationen sind
unter www.gamesload.de unter dem Punkt Support und im
Bereich ,Mein Gamesload" verfligbar.

Programmanderungen

a) Die Ruckubersetzung des (berlassenen Programmcodes in
andere Codeformen (Dekompilierung) sowie sonstige Arten
der Ruckerschlieung der verschiedenen Herstellungsstufen
der Spiele-Software (Reverse-Engineering) sind nur erlaubt,
soweit sie vorgenommen werden, um die zur Herstellung der
Interoperabilitat eines unabhangig geschaffenen Computer-
programms notwendigen Informationen zu erlangen und
diese Informationen nicht anderweitig zu beschaffen sind.

b) Programmanderungen zum Zwecke der Fehlerbeseitigung
oder der Erweiterung des Funktionsumfangs sind unzuléssig.

c¢) Urhebervermerke, Kennzeichnungen sonstiger gewerblicher
Schutzrechte oder Seriennummern und andere Merkmale,
die einer Identifikation der Spiele-Software dienen, diirfen auf
keinen Fall entfernt oder verandert werden.

Beschaffenheitsangaben

Mit der Angabe von Leistungsdaten oder sonstigen Be-

schreibungen der Spiele-Software, auch wenn sie auf DIN

und/oder sonstigen Normen Bezug nehmen, bernimmt die

Deutsche Telekom keine Garantie fir die Beschaffenheit der

Spiele-Software.

Pflichten und Obliegenheiten des Kunden

Der Kunde hat insbesondere folgende Pflichten:

a) Personliche Zugangsdaten (wie Kennwort/Passwort) dirfen
nicht an Dritte weitergegeben werden und sind vor dem
Zugriff durch Dritte geschitzt aufzubewahren. Sie sollten zur
Sicherheit in regelméafiigen Abstdnden geédndert werden.
Soweit Anlass zu der Vermutung besteht, dass unberechtigte
Personen von den Zugangsdaten Kenntnis erlangt haben,
hat der Kunde diese unverziiglich zu &ndern. Auf elektro-
nische Speichermedien (z.B. PC, USB-Stick und CD-ROM)
dirfen sie nur in verschllsselter Form gespeichert werden.
Die Deutsche Telekom und ihre Erfiillungsgehilfen sind von
samtlichen Anspriichen Dritter freizustellen, die auf einer
rechtswidrigen Verwendung von Gamesload Leistungen und
den hiermit verbundenen Leistungen durch den Kunden
beruhen oder mit seiner Billigung erfolgen oder die sich
insbesondere aus datenschutzrechtlichen, urheberrecht-
lichen oder sonstigen rechtlichen Streitigkeiten ergeben, die
mit der Nutzung von Gamesload Leistungen verbunden sind.
Erkennt der Kunde oder muss er erkennen, dass ein solcher
Verstol droht, besteht die Pflicht zur unverziglichen
Unterrichtung der Deutschen Telekom.

Die Deutsche Telekom ist berechtigt, bei schwerwiegenden
Verstofien gegen die dem Kunden obliegenden Pflichten, sowie
bei begriindeten erheblichen Verdachtsmomenten fir eine
Pflichtverletzung das Gamesload Benutzerkonto zu sperren.

=

Zahlungsbedingungen
Die Abrechnung der fiir die Inanspruchnahme der Gamesload

Deutsche Telekom AG, Stand: 14.06.2010

8.2
8.3

10
10.1

10.2

10.3

10.4

1"
1.1

1.2

Leistungen zu zahlenden Preise erfolgt entsprechend dem vom
Kunden ausgewahlten Zahlverfahren.

Die Preise sind in der jeweiligen Online-Anzeige angegeben.
Der Kunde hat auch die Preise zu zahlen, die durch befugte
oder unbefugte Benutzung der Gamesload Leistungen durch
Dritte entstanden sind, wenn und soweit er die Nutzung zu
vertreten hat.

Aufrechnung und Zuriickbehaltung

Ein Recht zur Aufrechnung steht dem Kunden nur zu, wenn
seine Gegenansprliche rechtskraftig festgestellt oder von der
Deutschen Telekom unbestritten sind. Aufierdem ist er zur
Austibung eines Zuriickbehaltungsrechts nur insoweit befugt,
als sein Gegenanspruch auf dem gleichen Vertragsverhaltnis
beruht.

Haftung

Bei Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit sowie bei Fehlen einer
garantierten Eigenschaft haftet die Deutsche Telekom fiir alle
darauf zurickzufiihrenden Schaden unbeschrankt.

Bei leichter Fahrlassigkeit haftet die Deutsche Telekom im Fall
der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit
unbeschrankt. Wenn die Deutsche Telekom durch leichte
Fahrlassigkeit mit ihrer Leistung in Verzug geraten ist, wenn ihre
Leistung unméglich geworden ist oder die Deutsche Telekom
eine wesentliche Pflicht verletzt hat, ist die Haftung fiir darauf
zurlickzufiihrende Sach- und Vermdgensschaden, auf den
vertragstypischen vorhersehbaren Schaden begrenzt. Eine
wesentliche Pflicht ist eine solche, deren Erflllung die
ordnungsgemafle Durchfliihrung des Vertrags tberhaupt erst
ermdoglicht, deren Verletzung die Erreichung des Vertrags-
zwecks gefdhrdet und auf deren Einhaltung der Kunde
regelmafig vertrauen darf.

Fur den Verlust von Daten haftet die Deutsche Telekom bei
leichter Fahrlassigkeit unter den Voraussetzungen und im
Umfang von Ziffer 10.2 nur, soweit der Kunde seine Daten in
anwendungsadaquaten Intervallen in geeigneter Form gesichert
hat, damit diese mit vertretbarem Aufwand wiederhergestellt
werden kdnnen.

Die Haftung fir alle Ubrigen Schéaden ist ausgeschlossen,
insbesondere flr Datenverluste oder Hardwarestérungen, die
durch Inkompatibilitat der auf dem PC-System des Kunden
vorhandenen Komponenten mit der neuen bzw. zu &ndernden
Hard- und Software verursacht werden und fir System-
storungen, die durch vorhandene Fehlkonfigurationen oder
altere, stérende, nicht vollstandig entfernte Treiber entstehen
kénnen.

Die Haftung nach den Vorschriften des Produkthaftungsge-
setzes bleibt unberihrt.

Sonstige Bestimmungen

Es findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter
Ausschluss des UN-Kaufrechts sowie der Kollisionsnormen des
Internationalen Privatrechts Anwendung.

In dem Fall einer Abweichung zwischen der deutschen und
einer anderssprachigen Fassung der AGB, geht die deutsche
Fassung der anderssprachigen Fassung vor.


http://www.gamesload.de/kontakt
http://www.gamesload.de/

